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Пояснительная записка

 «Игра – искра, зажигающая огонёк      пытливости и любознательности»

                         В. А. Сухомлинский
Актуальность: 
В современном технологическом мире особенно остро обозначилась потребность общества в воспитании творческих людей, имеющих нестандартный взгляд на проблемы, умеющих работать с людьми, информационными потоками, быстро реагировать на изменяющиеся условия.

Бесспорно, что каждый ребенок талантлив по-своему, у каждого есть творческий потенциал. Но, интеллектуальные способности это не талант, а умение, которое необходимо вырабатывать.

К сожалению, сегодня часто можно увидеть, как дети, начиная с года, сосредоточенно манипулируют с экраном смартфона или планшета и родители при этом удовлетворенно считают, что у них растет интеллектуал. Нет сомнения в том, что ребенок, таким образом, чему-то учится. Но подобные манипуляции не имеют, ни какого отношения к интеллектуальным способностям, с которыми связывают сферу инновационных технологий. Интеллектуальные способности – это внутренняя организация мышления, активная мыслительная деятельность. Интеллектуальные способности – это  способность анализировать, комбинировать и преобразовывать; способность рассуждать и делать выводы; способность планировать. Благодаря перечисленным составляющим, у ребенка проявляется сообразительность, мыслительная инициативность и поисковая активность. 
Самый благоприятный период для развития интеллектуальных способностей начинается в дошкольном детстве.
Существуют проверенные методы и приемы, способствующие формированию интеллектуальной гибкости. Среди них самый привлекательный для ребенка – игра. Ребенок, увлеченный игрой, не замечает, что он «учится», хотя при этом сталкивается с учебными трудностями и преодолевает их. Взрослому необходимо лишь использовать эту естественную потребность для вовлечения его в более сложные творческие формы игровой активности. Регулярные  интеллектуальные игры с ребенком позволяют добиться интенсивного развития интеллекта у дошкольника и значительно повысить его успеваемость в школе.
В предлагаемом сборнике представлены рекомендации методиста со стажем работы в дошкольном образовании более 30-ти лет по организации игр, направленных на интеллектуальное развитие детей 3-10 лет с учетом психических особенностей их развития в каждом возрастном периоде.
Безусловно, взрослым придется немного потрудиться, чтобы подготовить некоторый игровой материал. Но успешное развитие ребенка происходит только при активном участии взрослого. Игры на развитие интеллекта – это совместные игры педагога и ученика, родителя и ребенка!
Цель методических рекомендаций: оказание помощи родителям, начинающим педагогам дополнительного образования, воспитателям ДОО в организации игр на развитие интеллектуальных способностей детей 3-10 лет.
КАК НАУЧИТЬ РЕБЕНКА 4-7 ЛЕТ ИГРАТЬ В «СУДОКУ»

Основная задача игры: интеллектуальное развитие 

Расскажите ребенку, что «Судоку» - это игра-головоломка.

Спросите у него, почему некоторые игры называют головоломками?

Объясните ребенку правила игры:
- Это игровое поле «Судоку»
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Спросите:
- Какой геометрической формы игровое поле? 

- На что похоже игровое поле? (Многоэтажный дом)

- Сколько этажей в этом доме? 

- Сколько подъездов в доме?

- В каждой квартире кто-то живет. 

Задача игрока — заполнить все квартиры  жителями так, чтобы в каждом подъезде, на каждом этаже жители не повторялись.

Главный секрет как правильно и быстро решать головоломки «Судоку»: 

1. Сначала нужно найти полностью заселенный этаж. 

- Кто живет на этом этаже?

2. Теперь нужно найти этаж, где не заселена только одна квартира. 

Вспомните главное правило игры! (Жители не должны повторяться)

Наводящие вопросы:

- Так кого же можно поселить в пустую квартиру?

- Объясни, почему ты так думаешь. (На третьем этаже уже живут котенок и щенок. Не хватает теленка) Ребенок заполняет пустую ячейку.

- А теперь проверим, правильно ли мы заселили эту квартиру. Ведь по правилу «Судоку» жители не должны повторяться ни  только на этаже , но и где еще? (В подъезде)

- Проверяем…

- Правило соблюдается?

- Какой вывод мы можем сделать? (Квартира заселена правильно)

Аналогичным образом «заселяется» следующая квартира…

Важно! 

Задавая вопросы, учите ребенка рассуждать и пояснять свои действия.
Более сложный вариант игры «Судоку для малышей» - поле 4Х4, 5Х5. Но рассуждаем также:

1. Находим полностью заселенный «этаж» или «подъезд».

2. Заселяем «этаж» или «подъезд» с одной пустующей «квартирой».

3.  Проверяем.

4. Заселяем следующий «этаж» или «подъезд» с еще одной пустующей «квартирой»

5. Проверяем.

6. Заселяем последнюю квартиру.

7. Проверяем все вертикали и горизонтали…

8. Хвалим ребенка за правильно решенную головоломку!

  В Интернете можно найти электронную версию игры «Судоку для малышей». Но она не заменит ребенку живого общения с Вами! Разгадывайте «Судоку» вместе, радуйтесь достижениям ребенка! А еще лучше – устройте соревнование, делайте ходы по очереди или соревнуйтесь в быстроте принятия правильного решения.
Предлагаемые Вам готовые игровые поля, которые Вы с легкостью сможете заполнить, картинками, которые больше нравятся Вашему ребенку (машинки, самолеты, роботы, цветы, насекомые и т.д.).

ИГРОВЫЕ ПОЛОТНА ДЛЯ ИГРЫ «СУДОКУ»
С ДЕТЬМИ 3-7ЛЕТ
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ИГРА-ГОЛОВОЛОМКА «КОЛУМБОВО ЯЙЦО»

Геометрическая головоломка «Колумбово яйцо» - это игра-конструктор для детей 3-8 лет, которая способствует развитию логического мышления, сенсорных и творческих способностей, пространственных представлений; моторики рук; памяти; фантазии; самостоятельности; лидерских качеств; смекалки и сообразительности; усидчивости и самоконтроля.
Что такое геометрическая головоломка?
Само слово «геометрия» подразумевает использование в игре какой-либо фигуры. Например, в Танграме за основу взят квадрат. Есть игры, где главной фигурой является сердечко, листик и другие. В игре «Колумбово яйцо» основная фигура – овал. 
Главные фигуры в геометрических головоломках поделены на определённое количество частей. Игра «Колумбово яйцо» имеет в своём составе 10 частей:

· четыре треугольника (два больших и два маленьких);

· две фигуры, похожие на трапецию, с закруглённой одной стороной;

· две больших и две маленьких фигуры, похожие на треугольник, с закруглённой стороной.

[image: image16.jpg]



Суть игры заключается в следующем: из деталей головоломки игроку нужно сложить узнаваемый силуэт животного, птицы, рыбы и т.п.. При этом соблюдая главное правило игры: нельзя  детали головоломки накладывать одну на другую, пересекаться они не должны. 
Как научить ребенка складывать головоломку.
1. Сначала с ребенком нужно рассмотреть детали игры. Спросить, на что они могут быть похожи. Например, треугольники с закруглённой стороной напоминают крылья птицы, маленькие треугольники – клювик, большие - хвостик. Так ребёнок учится соотносить и сравнивать части головоломки с окружающими его предметами, выделять общее, анализировать и систематизировать. 
2. Затем ребёнка можно попросить выложить фигуру, опираясь на схему с прорисованными частями. 
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3. Более сложный вариант, когда на схеме не выделены отдельные части головоломки. Ребенок должен, определить, из каких силуэтов сложена рыбка, птичка и т.д., последовательно сверху вниз рассматривая фигуру.
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4. И самый творческий вариант игры, когда ребенок выкладывает силуэт из деталей головоломки и дорисовывает сюжет вокруг, получившейся фигурки.
ОБРАЗЦЫ СИЛУЭТОВ ГЕОМЕТРИЧЕСКОЙ ГОЛОВОЛОМКИ «КОЛУМБОВО ЯЙЦО»

[image: image19.jpg]



[image: image20.jpg]—





[image: image21.jpg]



[image: image22.jpg]


     [image: image23.jpg]



[image: image24.jpg]




 INCLUDEPICTURE "https://nattik.ru/wp-content/uploads/2010/09/krokodil_tangram7.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image25.jpg]



[image: image26.jpg]



УЧИМСЯ ПЛОСКОСТНОМУ МОДЕЛИРОВАНИЮ

«МОНГОЛЬСКАЯ ИГРА»

«Монгольская игра» - головоломка:

- способствует развитию образного мышления, воображения, комбинаторных способностей;

- формирует представления о форме и размере, навыки плоскостного моделирования;

- развивает операции мышления: анализ и синтез;

- стимулирует развитие творчества, смекалки и сообразительности;

- учит сравнивать;

- тренирует наблюдательность. 
Головоломка представляет собой квадрат, разрезанный на 11 частей: 2 квадрата, один большой прямоугольник, 4 маленьких прямоугольника, 4 треугольника.
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Игровая задача состоит в том, чтобы собирать всевозможные фигурки из данных элементов по принципу мозаики. При составлении фигур-силуэтов необходимо использовать все части, приставляя, их друг к другу.
С ЧЕГО НАЧАТЬ ЗНАКОМСТВО С «МОНГОЛЬСКОЙ ИГРОЙ»? 

1. Познакомить ребенка с игрой, рассмотреть все детали. Ребенок должен сориентироваться в головоломке: посчитать все треугольники, квадраты, прямоугольники. Сравнить их по размеру. 

Рассматривая, образцы изображений, обратите внимание ребенка на то, что они сложены из геометрических фигур разного размера.
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2. Самое первое упражнение - составление фигуры из двух-трех элементов. Например, из треугольников сложить квадрат, трапецию.

[image: image29.jpg]S




     [image: image30.jpg]


  [image: image31.jpg][

MyShared




3. Через несколько занятий с головоломкой, можно переходить к упражнениям по складыванию фигурок по образцу с прорисованными деталями. В этих заданиях нужно использовать все 11 элементов головоломки. С такими заданиями обычно справляются дети 4-5 лет.
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4. Более сложным, но в тоже время и более увлекательным для ребенка становится вариант игры, когда ему необходимо сложить фигуру по образцу без прорисованных линий соединения деталей головоломки. 
Этот вариант игры, как правило, доступен ребенку старше пяти лет. Чтобы удержать внимание ребенка над разгадыванием, из каких геометрических форм состоит заданная фигура, взрослому просто необходимо включиться с ним в соревнование. Рассматривая фигуру «собака», можно, например, предложить ребенку посоревноваться в поиске маленьких и большого прямоугольников.
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5. Ребенку старшего дошкольного возраста можно предложить самому придумать из деталей головоломки фигуру, соблюдая при этом правило: использовать все 11 частей головоломки, приставляя их друг к другу.

ДРЕВНЕКИТАЙСКАЯ ГОЛОВОЛОМКА 

«ТАНГРАМ»

Танграм - это головоломка, которая представляет из себя квадрат, разрезанный на 7 частей определенным образом. 
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Внимание! Фигуры могут быть как разных цветов, так и одного цвета. С разноцветными фигурами легче играть детям младшего дошкольного возраста.
Основная задача игры: развивать внимание, абстрактное и пространственное мышление, воображение, логику, способность комбинировать.

�      Суть головоломки заключается в том, чтобы сложить из семи простых геометрических фигур более сложное изображение — силуэт животного, птицы, человека, машины, домика и так далее. Можно складывать буквы, цифры. Варианты практически бесконечны. Главное использовать 7 элементов. Детали не должны налегать друг на друга, а примыкать друг к другу.

СХЕМА, КОТОРАЯ ПОМОЖЕТ ВАМ САМОСТОЯТЕЬНО ИЗГОТОВИТЬ ТАНГРАМ ИЗ ЦВЕТНОГО КАРТОНА
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ОСОБЕННОСТИ ОРГАНИЗАЦИИ ИГРЫ В ТАНГРАМ С ДЕТЬМИ 3-4 ЛЕТ
Для детей 3-4 лет схемы выкладываемых фигурок должны быть максимально простыми и должны точно соответствовать размерам фигур Танграма. Для этого советую родителям:

- начертите 2 схемы;

- разрежьте их на части;

- из деталей одной схемы сложите любую фигуру по предлагаемым ниже образцам;

- приклейте каждую деталь фигуры на  лист картона;

- линии соединения деталей обведите темным фломастером или маркером.

ВСЕ! ИГРОВОЕ ПОЛОТНО ГОТОВО!

Из деталей второй разрезанной схемы ребенок будет выкладывать Танграм путем «наложения».

Важно! Для малышей 3-4 лет это будет достаточно сложно! Рассматривайте с ребенком каждую фигуру. Обращайте его внимание, как она расположена на схеме. Учите его выкладывать детали Танграм точно на основу. 

Не торопитесь менять фигуры. Дайте возможность ребенку научиться собирать сначала одну схему. И только, когда у него все получится самостоятельно, можно приступать к следующей фигуре.

                     КОРАБЛИК                                        ЛЕБЕДЬ
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                    ПТИЧКА                                                        ЕЛОЧКА
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ПОЭТАПНОЕ УСЛОЖНЕНИЕ ИГРЫ
1. Когда ребенок научится складывать Танграм путем «наложения» на схему с прорисованными линиями соединений, можно приступать к более сложному варианту: складывание Танграм путем «наложения» на схему без прорисованных линий соединения деталей.
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2. Следующий этап: выкладывание Танграм не на схему, а рядом – по образцу. Сначала пусть остаются схемы соответствующие размеру игровых деталей.

3. Ребенок справляется с выкладыванием по образцу? Предложите ему схему меньше или больше размеров деталей.

4. И самый сложный вариант игры в Танграм! Только для «продвинутых» игроков! – Игроку нужно придумать и выложить фигуру без опоры на схему. Творческое выкладывание Танграм!
ВОПРОСЫ ДЛЯ ПРОВЕРКИ
СЛОВЕСНО-ЛОГИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ
Хотите убедиться, что Ваш ребенок умеет рассуждать? Тогда задайте ему один или несколько из предложенных вопросов….

1. Может ли стол, у которого отвинтили ножки, стоять? Почему?
2. Может ли трамвай объехать девочку, стоящую на рельсах?
3. Удержатся ли 2 шарика, если их поставить друг на друга?
4. Будет кубик катиться? Почему?
5. Может велосипед обогнать автомобиль? Почему?
6. Если по телевизору показывают футбол — может мяч вылететь и ударить мальчика?
7. У тебя маленькая сумка и большой мешок, и то и другое с картошкой. Что легче нести?
8. Кого в лесу трудно увидеть? А кого легко?
9. Кого легко заметить на снегу, а кого трудно?
10. По комнате бегал черный котёнок и попал в банку с мукой. Вдруг в комнате появился белый котёнок. Откуда он взялся?
11. Мама выглянула в окно и говорит: «На улице сильный ветер!» («Ночью был дождь».) Как она догадалась?
12. Может поезд метро столкнуться с автобусом?
13. По глубокому снегу проще идти пешком или на лыжах?
14. Что случится, если мальчик залезет в ванну, полную воды?
15. Летом можно кататься на лыжах? Почему?
16. На зиму заяц меняет свою шубку с серой на белую. Почему?
17. Чем столб отличается от дерева?
18. Почему льдины в реке не стоят на месте весной?
19. Папа купил сыну мороженое, положил его в карман курточки и забыл. Когда через час папа вспомнил о мороженом, его в кармане не оказалось. Куда оно делось?
20. Папа поднимает тяжёлую гирю, а мальчик не может. Почему?
21. Если человек прыгнет с самолёта, он разобьется. А как же парашютисты?
22. Если с крыши дома бросить платок и камень, что быстрее упадёт на землю?
23. Для чего зимой надевают шубы?
24. Если шубу положить на снег, снег под ней растает?

УЧИМСЯ РЕШАТЬ ЛОГИЧЕСКИЕ ЗАДАЧИ 

С ОПОРОЙ НА КАРТИНКИ

      Уважаемые родители! Вы хотите, чтобы Ваш ребенок легко и с увлечением учился в школе? Тогда научите его, прежде всего, РАССУЖДАТЬ!!!

      Предлагаемая подборка логических задач с опорой на картинки поможет начинающему УМНИКУ проявить смекалку. Сформирует у него внимание и память. Поможет ему стать уверенным в своих способностях первоклашкой!
ВАЖНО! Читайте текст задачи медленно, четко, выделяя интонацией важные слова. Сопровождайте чтение текста, совместным рассматриванием картинки. Не торопите ребенка с ответом на основной вопрос. Задавайте ему дополнительные вопросы. 
Например:
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cobupanu KapToesb, a KTO - TO OAMH U3 HUX MOPKOBb.
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1. Покажи кукол в одинаковых по цвету платьях. Как зовут этих кукол?

2. Найди кукол в ботинках. Как их зовут?

3. Как зовут кукол в туфельках?

4. В каком по цвету платье кукла Мила? ( в белом) А во что она обута? (в туфельки)…Найди куклу Милу.

ВАЖНО! Чтобы зафиксировать в памяти ребенка полученный вывод, можно предложить ему раскрасить туфельки куклы Милы.
Рассуждаем дальше…

Как зовут еще одну куклу в туфельках? (Лиза) Найди ее на картинке. (Фиксируем в памяти куклуЛизу)

Как зовут еще одну куклу в белом платье? (Ляля) Найди куклу Лялю.

Как зовут оставшуюся куклу?...

ВАЖНО!
Не забывайте хвалить ребенка за внимание и сообразительность, даже если вам пришлось много раз задавать один и тот же вопрос!
ТЕКСТЫ ЛОГИЧЕСКИХ ЗАДАЧ С ОПОРОЙ НА КАРТИНКИ
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u natépky. Ouenka CTénbl nyuwe, yem ouexka Eropa, a
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Bepa, Juza v fHa Hawnu yeTbipe, NATb W LWECTb rPUBOB.
Bepa Hawna rpubos 6onblue, uem Jluza, a Jluza - 6onbue,
uem SHa. KTo ckonbko rpubos Hawén?
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«ЛОГИЧЕСКИЕ ЗАДАЧИ ДЛЯ УМНИКОВ И УМНИЦ»
     Вы хотите, чтобы Ваш ребенок легко и с увлечением учился в школе? Тогда научите его, прежде всего, РАССУЖДАТЬ!!!

      Предлагаемая подборка логических задач А.З.Зака поможет Вам развить у ребенка не только способность логически мыслить, но и внимание, память, смекалку, сообразительность. Сделает процесс обучения интересным и привлекательным. Детям нравятся такие задачи!
      ВАЖНО! Читайте текст задачи медленно, четко, выделяя интонацией важные слова. Например: Катя, Галя и Оля рисовали героев из деревни Простоквашино: Печкина, Шарика и Матроскина. Кто кого нарисовал, если Катя не рисовала Печкина и Шарика, а Галя не рисовала Печкина? 
      Спросите у ребенка: 

- если Катя не рисовала Печкина и Шарика, кого она рисовала?

- если Галя не рисовала Печкина, кого она могла нарисовать? Почему? (Матроскина рисовала Катя, Печкина она не рисовала, значит остается – Шарик…Галя рисовала Шарика)
- а кого же рисовала Оля? Почему?
Рассуждайте вместе с детьми, и вы не заметите, как они станут 

УМНИКАМИ и УМНИЦАМИ!


1. Катя, Галя и Оля рисовали героев из деревни Простоквашино: Печкина, Шарика и Матроскина. Кто кого нарисовал, если Катя не рисовала Печкина и Шарика, а Галя не рисовала Печкина? 

2. Стоит клен. На клене две ветки, на каждой ветке по две вишни. Сколько всего вишен? 

3. Если гусь стоит на двух ногах, то он весит 4 кг. Сколько будет весить гусь, если он стоит на одной ноге? 

4. У двух сестер по одному брату. Сколько детей в семье? 

5. Жираф, крокодил и бегемот жили в разных домиках. Жираф жил не в красном и не в синем домике. Крокодил жил не в красном и не в оранжевом домике. Догадайся, в каких домиках жили звери? 

6. Три рыбки плавали в разных аквариумах. Красная рыбка плавала не в круглом и не в прямоугольном аквариуме. Золотая рыбка — не в квадратном и не в круглом. В каком аквариуме плавала зеленая рыбка? 

7. Жили-были три девочки: Таня, Лена и Даша. Таня выше Лены, Лена выше Даши. Кто из девочек самая высокая, а кто самая низкая? Кого из них как зовут? 

8. У Миши три тележки разного цвета: красная, желтая и синяя. Еще у Миши три игрушки: неваляшка, пирамидка и юла. В красной тележке он повезет не юлу и не пирамидку. В желтой — не юлу и не неваляшку. Что повезет Миша в каждой из тележек? 

9. Мышка едет не в первом и не в последнем вагоне. Цыпленок не в среднем и не в последнем вагоне. В каких вагонах едут мышка и цыпленок? 

10. Стрекоза сидит не на цветке и не на листке. Кузнечик сидит не на грибке и не на цветке. Божья коровка сидит не на листке и не на грибке. Кто на чем сидит? (Лучше все нарисовать.) 

11. Алеша, Саша и Миша живут на разных этажах. Алеша живет не на самом верхнем этаже и не на самом нижнем. Саша живет не на среднем этаже и не на нижнем. На каком этаже живет каждый из мальчиков? 

12. Ане, Юле и Оле мама купила ткани на платья. Ане не зеленую и не красную. Юле — не зеленую и не желтую. Оле — не желтую и не красную. Какая ткань для какой из девочек? 

13. В трех тарелках лежат разные фрукты. Бананы лежат не в синей и не в оранжевой тарелке. Апельсины не в синей и не в розовой тарелке. В какой тарелке лежат сливы? А бананы и апельсины? 

14. Под елкой цветок не растет, под березой не растет грибок. Что растет под елкой, а что под березой? 

15. Антон и Денис решили поиграть. Один с кубиками, а другой с машинками. Антон машинку не взял. Чем играли Антон и Денис? 

16. Вика и Катя решили рисовать. Одна девочка рисовала красками, а другая карандашами. Чем стала рисовать Катя? 

17. Рыжий и Черный клоуны выступали с мячом и шаром. Рыжий клоун выступал не с мячиком, А черный клоун выступал не с шариком. С какими предметами выступали Рыжий и Черный клоуны? 

18. Лиза и Петя пошли в лес собирать грибы и ягоды. Лиза грибы не собирала. Что собирал Петя? 

19. Две машины ехали по широкой и по узкой дорогам. Грузовая машина ехала не по узкой дороге. По какой дороге ехала легковая машина? А грузовая? 

20. Сколько ушей у трёх мышей?

21. Сколько лап у двух медвежат?

22. У семи братьев по одной сестре. Сколько всего сестёр? 

23. У бабушки Даши внучка Маша, кот Пушок и собака Дружок. Сколько всего внуков у бабушки?

24. Над рекой летели птицы: голубь, щука, 2 синицы, 2 стрижа и 5 угрей. Сколько птиц? Ответь скорей! 

25. Горело 7 свечей. 2 свечи погасили. Сколько свечей осталось? 

26. В корзине три яблока. Как поделить их между тремя детьми так, чтобы одно яблоко осталось в корзине? 

27. На берёзе три толстые ветки, на каждой толстой ветке по три тоненькие веточки. На каждой тоненькой веточке по одному яблочку. Сколько всего яблок? 

28. Саша ел яблоко большое и кислое. Оля ела яблоко большое и сладкое. Что в этих яблоках одинаковое? Разное? 

29. Маша и Нина рассматривали картинки. Одна девочка рассматривала картинки в журнале, а другая девочка — в книжке. Где рассматривала картинки Нина, если Маша не рассматривала картинки в журнале? 

30. Толя и Игорь рисовали. Один мальчик рисовал дом, а другой — ветку с листьями. Что рисовал Толя, если Игорь не рисовал дом? 

31. Алик, Боря и Вова жили в разных домах. Два дома были в три этажа, один дом был в два этажа. Алик и Боря жили в разных домах, Боря и Вова жили тоже в разных домах. Где жил каждый мальчик? 

32. Коля, Ваня и Сережа читали книжки. Один мальчик читал о путешествиях, другой — о войне, третий — о спорте. Кто о чем читал, если Коля не читал о войне и о спорте, а Ваня не читал о спорте? 

33.Зина, Лиза и Лариса вышивали. Одна девочка вышивала листочки, другая — птичек, третья — цветочки. Кто что вышивал, если Лиза не вышивала листочки и птичек, а Зина не вышивала листочки? 

34. Мальчики Слава, Дима, Петя и Женя сажали плодовые деревья. Кто-то из них сажал яблони, кто-то — груши, кто-то — сливы, кто-то — вишни. Что сажал каждый мальчик, если Дима не сажал сливы, яблони и груши, Петя не сажал груши и яблони, а Слава не сажал яблони? 

35. Девочки Ася, Таня, Ира и Лариса занимались спортом. Кто-то из них играл в волейбол, кто-то плавал, кто-то бегал, кто-то играл в шахматы. Каким спортом увлекалась каждая девочка, если Ася не играла в волейбол, в шахматы и не бегала, Ира не бегала и не играла в шахматы, а Таня не бегала?

36. Саша грустнее, чем Толик. Толик грустнее, чем Алик. Кто веселее всех? 

37. Ира аккуратнее, чем Лиза. Лиза аккуратнее, чем Наташа. Кто самый аккуратный? 

38. Миша сильнее, чем Олег. Миша слабее, чем Вова. Кто сильнее всех? 

39.Катя старше, чем Сережа. Катя младше, чем Таня. Кто младше всех? 

40. Лиса медлительнее черепахи. Лиса быстрее, чем олень. Кто самый быстрый?

41. Заяц слабее, чем стрекоза. Заяц сильнее, чем медведь. Кто самый слабый? Саша на 10 лет младше, чем Игорь. Игорь на 2 года старше, чем Леша. Кто младше всех? 

42. Ира на 3 см ниже, чем Клава. Клава на 12 см выше, чем Люба. Кто выше всех? 

43. Толик намного легче, чем Сережа. Толик немного тяжелее, чем Валера. Кто легче всех? 

44. Вера немного темнее, чем Люда. Вера намного светлее, чем Катя. Кто светлее всех? 

45. Леша слабее, чем Саша. Андрей сильнее, чем Леша. Кто сильней? Наташа веселее, чем Лариса. 

46. Надя грустнее, чем Наташа. Кто самый грустный? 

47. Света старше, чем Ира, и ниже, чем Марина. Света младше, чем Марина, и выше, чем Ира. Кто самый младший и кто ниже всех? 

48. Костя сильнее, чем Эдик, и медленнее, чем Алик. Костя слабее, чем Алик, и быстрее, чем Эдик. Кто самый сильный и кто самый медлительный? 

49. Оля темнее, чем Тоня. Тоня ниже, чем Ася. Ася старше, чем Оля. Оля выше, чем Ася. Ася светлее, чем Тоня. Тоня младше, чем Оля. Кто самый темный, самый низкий и самый старший? 

50. Коля тяжелее, чем Петя. Петя грустнее, чем Паша. Паша слабее, чем Коля. Коля веселее, чем Паша. Паша легче, чем Петя. Петя сильнее, чем Коля. Кто самый легкий, кто веселее всех, кто самый сильный? 

51. На груше выросло пять яблок, а на ёлке – только два. Сколько всего яблок выросло? 

52. Что произойдет с белым платком, если его опустить в Красное море? 

53. Сколько орехов в пустом стакане? 

54. Из какой посуды невозможно ничего съесть? 

55. Утка весит два килограмма. Сколько будет весить утка, если она станет на одну ногу? 

56. Сколько концов у одной палки? А у половины палки? 

57. У моего отца есть дочь, но она мне не сестра. Кто это? 

58. Что тяжелее – килограмм ваты или килограмм гвоздей? 

59. Банан разрезали на четыре части. Сколько сделали разрезов? 

60. Два сына и два отца съели три яблока. По сколько яблок съел каждый? 

61. Шла Маша в город, а навстречу ей три старушки, у каждой по два мешка, в каждом мешке по кошке. Сколько всего человек шло в город? 

62. Мише 2 года, а Люде 1 год. Какая разница в возрасте у них будет через 2 года? 

63. Бублик разрезали на три части. Сколько сделали разрезов? 

64. Сережа гостил у бабушки неделю и три дня. Сколько дней гостил Сережа? 

65. У Насти целый апельсин, 2 половинки и 4 четвертинки. Сколько у нее апельсинов? 

66. У бабушки Маши внучка Даша, кот Дымок, собака Пушок. Сколько у бабушки внуков? 

67. Яйцо варится 3 минуты. Сколько времени понадобится, чтобы сварить 5 яиц одновременно в одной кастрюле? 

68. Два автомобиля проехали 40 километров. Сколько километров проехал каждый? 

69. На веревке завязали пять узлов. На сколько частей эти узлы разделили веревку? 

70. Из-под забора виднелись 10 птичьих лапок. Сколько птиц за забором? У лестницы 9 ступенек. Какая ступенька будет средняя? 

71. Мальчик ссыпал вместе 3 кучки песка, а потом высыпал туда еще две. Сколько стало кучек песка? 

72. Мила и Наташа под камнем нашли две монеты. Сколько монет нашла бы одна девочка? 

73. Мама купила детям три шарфа и шесть варежек. Сколько детей у мамы?
Важно!
Чтобы Ваш ребенок развивался не по дням, а по часам…

ИГРАЙТЕ ВМЕСТЕ С МАЛЫШАМИ!

СОРЕВНУЙТЕСЬ СО СТАРШИМИ ДОШКОЛЯТАМИ!
ЖЕЛАЮ УСПЕХОВ 
И РАДОСТНЫХ МИНУТ ОБЩЕНИЯ С ЛЮБИМЫМ РЕБЕНКОМ!
Заключение
Сборник рекомендаций по интеллектуальному развитию детей дошкольного и младшего школьного возраста составлен методистом МАУ ДО ДТ «Октябрьский» г. Липецка. В сборник включены подробные методические рекомендации, раскрывающие особенности обучения детей 3-10 лет решать логические задачи, головоломки, находить причинно-следственные связи, с учетом на уровня психического развития каждого ребенка. В сборнике систематизирован дидактический материал по таким традиционным интеллектуальным играм, как: «Судоку», «Танграм», «Монгольская игра», «Колумбово яйцо», представлен адаптированный к организации игр в домашних условиях дидактический материал «Логические задачи с предметами» 
Адресован сборник, прежде всего, родителям, а также педагогам дополнительного образования, воспитателям ДОО, специалистам дошкольной педагогики.
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